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Lektioner far besgg pa virksomheden

I DA ZBEN VIRKSOMHED

(T Materialer

Evaluering
For at sikre kvaliteten af forlgbet skal eleverne udfylde en anonym start- og slutevaluering.

Elev-evaluering fer: https://study.epinionglobal.com/elev/foermaaling/spedition

Introduktion

e Prasenter det samlede forlgb og fortel om det kommende virksomhedsbesgg.
e Gennemga de synlige leeringsmal og synliggar dem for eleverne.
Areal og rumfang

Eleverne skal arbejde med Elevark 1, hvor de kommer igennem grundleeggende arealberegning, rumfangsberegning,
tegning og ligninger. Du ma pa baggrund af det, som klassen tidligere har arbejdet med, vurdere, om der er brug for
feelles gennemgang, eller om de kan ga i gang med arket umiddelbart.

Serligt bgr du veere opmerksom pa, at eleverne skal have eller tidligere har modtaget undervisning i at anvende ligninger
som redskab, da det gar igen i opgaverne 2, 3, 4, 6, 7 og 8.

Learingsmal:
Lerervejlednin-
gen side 4

Elevark 1
Areal og rum-
fang
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Lektion 2 og 3 Materialer

Areal og rumfang

e Opsamling fra sidst.
o Ferdigggrelse af Elevark 1 Areal og rumfang.

e Herefter Elevark 2 Tema Kims Transport 1, der indeholder virkelighedsorienterede opgaver,
som retter fokus ind pa forlgbets overordnede tema ”Spedition, transport og matematik”.

e Felles opsamling pd areal og rumfang.

Elevark 1
Areal og rum-
fang

Elevark 2
Tema Kims
Transport 1

Lektion 4 0g 5 ‘ Materialer

Procent, funktioner og skonomi

Du ma pa baggrund af det, som klassen tidligere har arbejdet med, vurdere,
om der er brug for felles gennemgang, eller om de umiddelbart kan ga i gang med de to ark.

e Elevark 3: Procent, funktioner og gkonomi med grundleeggende procentregning, lineere funktioner og simpel
rentesregning.

e Elevark 4: Tema Kims Transport 2 medvirkelighedsorienterede opgaver, der retter fokus ind pa forlgbets overordnede
tema ”Spedition, transport og matematik”.

Elevark 3
Procent, funkti-
oner og
gkonomi

Elevark 4
Tema Kims
Transport 2
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Lektion 6 og 7 Materialer

Procent, funktioner og skonomi

Elevark 4
e Opsamling fra sidst. Tema Kims
Transport 2
e Ferdiggarelse af elevark 4 Tema Kims Transport 2.
e Fealles opsamling pa procent, funktioner og gkonomi.
Cargo
Cargo Dynasty: Dynasti:
Leerervejled-
Afslut lektionen med at introducere Cargo Dynasty. gilggesn 6

Las mere om spillet, og om hvordan man kommer i gang i leerervejledningen side 5 — 6.

VIGTIGT: Du behgver ikke at have kendskab til spillet for at lade eleverne spille. Nogle browsere understgatter spillet bedre
end andre. Spillet fungerer f.eks. godt i Google Chrome.

1. Giv eleverne linket til spillet, og lad dem oprette sig som bruger.
De skal bruge deres e-mailadresse og et selvvalgt password. https://play.cargodynasty.dk/

2. Opfordre eleverne til at afprgve spillet hjemme inden neeste lektion. De kan oprette et singleplayerspil og eksperimentere
med de forskellige funktioner og gore sig lidt erfaringer med, hvordan man kommer i gang med spillet.

Det er ikke afggrende for, om de kan deltage i spillet, at de eksperimenterer hjemme, men det kan hjelpe dem til at komme
hurtigere i gang.



https://play.cargodynasty.dk/
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Lektion 8 og 9 Materialer

Denne lektion indeholder:

1. Spil Cargo Dynasty.

2. Forberedelse af virksomhedsbesgg.
Spil Cargo Dynasty

Afviklingen af spillet kan organiseres pa flere mader.
De bedste resultater opnas ved at bruge sammenlagt fire lektioner enten sammenheangende eller som 2 + 2 lektioner.
Alle elever skal have en computer til radighed.

Lad de elever, som er startet hjemme, fortseette deres spil som singleplayer, og lad de elever, der ikke er kommet i gang,
starte deres spil.

Del efterfglgende klassen i grupper med omkring fire elever i hver, og lad grupperne spille mod hinanden i multiplayer. Alle
kan oprette et multiplayerspil. Det vil dog vare oplagt, at det er dig, der opretter spillet, og tildeler koden til hver gruppe.

Sadan ger du:

1. Log ind med pa din bruger.

2. Klik pa "Host multiplayer”.

3. Navngiv spillet.

4. Velg klassetrin og fag. 5. Klik pa ”start”:

e Kiik pa "tilfgj firma” det antal gange, som der er grupper i klassen.
o Tildel den firmakode”, der genereres til en gruppe.

Cargo
Dynasti:
Lerervejled-
ningen

side 5-6
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e Kilik igen pa tilfgj firma”, og en ny kode genereres. Den tildeles den naeste gruppe.
Sadan fortseetter du, indtil alle grupper har faet en kode.

6. Hver elev logger ind pa deres egen computer med den ”firmakode”, som deres gruppe har faet tildelt. De skal klikke pa
”Join Multiplayer”.

7. Nar alle elever er logget ind, klikker du pa ”start”, og spillet starter op hos alle elever.
Forberedelse af Virksomhedsbesgg

Lad eleverne bruge det sidste kvarter af lektionen pa at forberede virksomhedsbesgget. De kan:

1. Undersgge virksomhedens hjemmeside, i forhold til hvilke ydelser de tilbyder, hvor mange ansatte de har, hvilken bag-
grund de ansatte har osv.

2. Sgge oplysninger om branchen generelt.

3. Pa baggrund af deres undersggelse formulere nogle spgrgsmal til virksomheden.

Det kan vere spergsmal om virksomheden generelt, men ogsa meget gerne i forhold til de faglige omrader, som de har arbej-
det med, eller noget de er stgdt pa i spillet.

Tal i plenum om de spgrgsmal, som de gnsker at stille og aftal, hvem der stiller dem.

Gennemga afslutningsvis det praktiske omkring virksomhedsbesgget, herunder forventninger til eleverne, sikkerhed, hvad de
kan forvente at se m.v.

HUSK: Du skal medbringe kopier af Elevark 5 Kims transport 3!
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Aktivitet Indhold | Tidsforbrug
Ankomst Modtagelse som aftalt i telefonen. 15 minutter
Intro Virksomhedsrepraesentanten forteeller om: 15 minutter

e Virksomheden, sig selv, og hvilken uddannelsesvej vedkommende har taget for at bestride sit job.
e Her gives der alle praktiske beskeder, som eleverne skal vide inden rundvisningen.
¢ Rundvisningen, herunder sikkerhedsprocedurer, og hvad eleverne specielt skal veere opmerksomme
pa.
Rundvisning Terminal, hvor godset opbevares, og hvorfra bilerne laesses. 45 minutter

Besgg de relevante afdelinger, der findes pa jeres virksomhed (lager, sg, luft og vejgods).
Undervejs pa rundturen mgder eleverne en vejgodsspeditgr.

Spediteren forteller om:
e Sine opgaver og sit arbejde.
e Sine redskaber, programmer, databaser osv. pa pc’en.

¢ Hvordan en typisk arbejdsdag ser ud.

e Hvilke kompetencer han/hun bruger i sit arbejde
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Speditgren viser en typisk skeerm med nogle transportopgaver, som hun/han er ved at ekspedere og
forteeller overordnet om, hvordan det foregar.

Faglig Tilbage i madelokalet/kantinen kan eleverne stille de spgrgsmal, som de har forberedt hjemmefra, og 45 minutter
aktivitet spergsmal der er dukket op under rundturen. Denne del styrer du og virksomhedsreprasentanten i feelles-
skab.
Du og virksomhedsrepresentanten preesenterer nu i feellesskab opgaven Kims Transport 3 for eleverne. Elevark 5
Du har medbragt opgaven, men virksomheden har ogsa faet den som bilag: Kims
transport 3
e Du preaesenterer selve opgaven.
e Virksomhedsrepraesentanten preesenterer skemaet, hvor det gods, der skal transporters, er listet op.
Du kan komme ind pa, hvilke oplysninger skemaet indeholder, hvad de bruges til, og hvad eleverne skal
vare opmearksomme pa, nar de lgser opgaven.
Eleverne orienterer sig i opgaven og begynder sa smat at lgse den. De kan stille opklarende spgrgsmal i
forhold til opgaven og til skemaet.
Afrunding og Nar tiden er géet, runder virksomhedsrepreesentanten af og siger tak for besgget 15 minutter
afgang
Buffer Der er indlagt en buffer pa 15 minutter. 15 minutter
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Lektioner efter besgg pa virksomheden

Lektion 10 og 11 ‘ Materiale

Opsamling efter besgget og lasning af opgaven

e Opsamling pa virksomhedsbesgget.

Elevark 5
e Du kan komme ind pa, hvad oplevede vi, hvad lerte vi af nye ting, hvad var vi overraskede over osv. Kims trans-
Eleverne arbejder videre med Elevark 5 Kims Transport 3. port 3

Bemerk er der er nogle ekstra opgaver til de hurtigste elever bagerst i Elevark 5.

Lektion 12 og 13 ‘ Materiale

Cargo Dynasty, efterevaluering og afrunding
Spillet af Cargo Dynasty fortseettes.
Evaluering

For at elevernes start-evaluering kan bruges, skal de udfylde denne slut-evaluering, da svarene skal sammenlignes. For at sam-
menligne svarene skal eleverne oplyse klasse og skole: https://study.epinionglobal.com/elev/eftermaaling/spedition

Afrunding pa forlgbet

0]
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HUSK at sende opgavebesvarelsen med ferrest kilometer til virksomheden.
HUSK at st kontakt@aabenvirksomhed.dk cc. pa mailen. Sa modtager klassens et personligt diplom, og I hjalper
Aben Virksomhed med viden om, hvor meget undervisningsmaterialet bliver brugt, sa indsatsen kan fortsatte og for-

Naede vi de synlige mal?
Har I faet et andet syn pa transportbranchen?

Kunne I forestille jer at arbejde som speditgr?

bedres.
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