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73 I - Hej med dig. NN
B Mit navn er Albert. Du skal nu pa

e

ventyr, hvor du ejer din egen butik i

Butiksgaden. Du skal leere en masse

/~ butiksord, lave regnestykker og forsta, \\
hvordan en butik fungerer.

Er du klar?
Sa starter eventyret...
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TAL | BUTIKKEN 2.-3. KLASSE

EVENTYRET | BUTIKSGADEN

Udviklet af DA Aben Virksomhed

| DA /BEN VIRKSOMHED



KAPITEL 1:
VELKOMMEN |
BUTIKSGADEN

\

B 1

En dag, da du gik en tur, fandt du en lille :
hemmelig sti. Du fulgte den og opdagede
en magisk gade fuld af butikker!

Men én butik var tom. P4 deren hang  \
der et skilt: “Ny ejer sgges!” Du finder
ngglen og tager den.... og nu er butikken
DIN!
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KAPITEL 2:
DIN HELT EGEN BUTIK |

=
/ " Duer tradt ind af deren \

til din nye butik.
Der er lidt stovet og rodet, og der lugter
ogsa lidt af gammel ost. Du gar straks
i gang med at rydde op og lufte ud, og
efter et par dages hardt arbejde, er du
\\ Kklar til tegne din nye butik. 7/
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OPGAVE:

Tegn din butik. Hvordan skal den se ud?
Giv butikken et navn.

Tegn mindst 4 ting, man kan kabe hos dig.
Husk prisskilte ved dine fire ting.
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KAPITEL 3:
. BLIV BUTIKSEKSPERT

,/Du har nu tegnet din butik, men
der er stadig meget at leere - iseer
en masse nye ord, som man bruger
i butiksverdenen. Du setter dig
ned og prever at fa styr pa dem

allesammen. /
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OPGAVE:

Lav din egen hutiksordbog:
Trek streg mellem ordene
og forklaringerne.

) =

Kebspris j
Salgspris \\\

Fortjeneste =

L

Nar varer forsvinder eller
gar i stykker, s butikken ikke
kan salge dem.

De penge butikken tjener, :
nar den salger noget dyrere,
end de kebte det for.
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Rabat/Tilbud

Svind

)
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enge kunderne sparer,
fordi noget bliver gjort

—

Det en vare koster at
kabe for butikken.

Det en vare salges for til
kunderne.
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KAPITEL 4:
TJEN PENGE [ DIN BUTIK

k du styr pa alle ordene, men hvordan kan
du tjene penge i din butik? Du finder nogle
gamle sedler fra den tidligere ejer med nogle
af hans regnestykker, hvor han har skrevet sin
salgspris, kebspris og fortjeneste ned.

N

OPGAVE:

Regn ud, hvad den gamle ejers
fortjeneste har varet.

N
________ puX
Rejeost: ‘—'/-!
Salgspris: 15 kr.
Kgbspris: 10 kr.
Fortjeneste: _ kr
Spegepsglse:
Salgspris: 22 kr.
Kgbspris: 15 kr.
Fortjeneste: _ kr

RNV

Rugbred:

Salgspris: 24 kr.
Kgbspris: 16 kr.
Fortjeneste: __kr
Flaeskesteg:

Salgspris: 60 kr.
Kgbspris: 40 kr.
Fortjeneste: _ kr

/|IlI\l\lIIII\lllllllll\ll\llll\lll |

Et net med appel A

Salgspris: 36 kr
Kabspris: 21 kr
Fortjeneste: kr.

6 stk. sodavand:

Salgspris: 35 kr.
Kgbspris: 20 kr.
Fortjeneste: __kr
1 liter malk:
Salgspris: 17 k.
Kgbspris: 8 kr.
__kr

Fortjeneste:

" A _

Salgspris:
Kabspris: lg(()) Il((r.
Fortjeneste: krr'
Smer:
Salgspris:
Kabspris: 1; Il{(r ’
Fortjeneste:; krr
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OPGAVE:

Lav selv 2 regnestykker
for nogle af de varer, som
du gerne vil have i din
butik.

Vare:

Salgspris: kr.

Kgbspris: kr.

Fortjeneste: _ kr

Vare:

Salgspris: kr.
Kgbspris: kr.

Fortj eneste _ kn
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KAPITEL 5:
BESAG HOS
EN RIGTIG BUTIK

ﬂl butik ligger side om side med mange

andre i Butiksgaden. Du har hert, at
der findes en rigtig butik, hvor man kan
leere en masse, og den skal du selvfolgelig
besgge. - Maske far du nye idéer, som du
kan bruge i din egen butik!
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OPGAVE:

Bliv hutiksdetektiv

FOR BUTIKSBESGGET:
Skriv 2 ting ned, som du vil sperge butikken om.
F.eks. "Hvad szlger | mest af?”

Skriv 2 ting ned, sowm dv vil finde ud af ved at kigge rundt i butikken.
F.eks. Hvad koster den dyreste vare, hvor mange forskellige farver har deres prisskilte?

EFTER BESOGET:
Skriv dine svar ned.

Tal i klassen om, hvad | s i butikken. Leerte du noget nyt?
Fik du lyst til at ndre noget i din egen butik?




KAPITEL 6:
FYLD RYLDERNE

//Efter dit bessg i den rigtige butik,

" har du faet en masse gode ideer til,

hvordan du kan stille dine varer op, \
’ og hvor meget de skal koste. Du gar \\
straks i gang med at lave tegninger
af, hvordan det hele skal se ud. /

OPGAVE:

Tegn 4 varer til din butik og lav

ogsa prisskilte til varerne.




KAPITEL 7:
GOR REKLAME
FOR DIN BUTIK

Nu er du snart klar til at abne din butik,
men hvordan kan du fa lokket kunder til
at komme og kebe dine fine varer? Du
skal selvfglgelig lave en reklame, som du
kan henge op rundt omkring i byen. /
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OPGAVE:

Lav en plakat
Lav en flot reklame med
tegning, klip og billeder.

Fortal: Hvad salger du?
Hvorfor skal kunderne
komme til dig?

Du skal bruge:
Papir i flere farver
Tusser, saks og lim
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NY BUTIK ABNER

* MIN BUTIK

VIHOLDER TIL
pa Hovedvejen 19




KAPITEL §:
. TILLYKKEMED R
. DINNYEBUTIK '

Stort tillykke med din nye butik. Du har\
- gjort et rigtig godt arbejde. Forhabentlig
kommer der rigtig mange kunder. ...Men
som i alle eventyr, skal der veere en nogen,
der lever lykkeligt til deres dages ende - og
du skal sammen med et par andre finde ud,
hvem det bliver. I skal nemlig spille spilllet
\ “Kampen om butiksgaden”.
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m DU LAVER REKLAL

AVISEN. MANGE Ky
DU HOLDE KOMMER.

DU TABER NOGLE
VARER, DER GAR |

R 20 KR. | RABAT

. STYKKER. ¢ a

" UOSALS | 14 Mep repiye i WER L | |
wWRT s VEREOTAG | w10k : ;
woes! AFOINEX 10 ENER 80 KR v‘




