VIRKSOMHEDSVEJLEDNING

SADAN KAN | FORBEREDE BESOGET

Tak, fordi I vil veere med i forlgbet Interaktionsdesign, der er
udviklet til informatik pa B- og C-niveau i gymnasiet. [ under-
visningen arbejder eleverne med digitale og brugerorienterede
lgsninger pa hjemmesider.

Besgget hos jer giver eleverne et indblik i, hvordan I eksempelvis
arbejder med at optimere kundeoplevelsen for jeres brugere.

FORBEREDELSE INDEN BESOGET AF GYMNASIEKLASSEN

Det er en rigtig god idé, at I har forventningstemt med lereren, hvilke faglige emner, der skal bergres under
besgget. Pa den made bliver det en god oplevelse bade for jer og eleverne.

* BESOG AF GYMNASIEKLASSEN - HER ER ET FORSLAG TIL ET PROGRAM:
VIRKSOMHEDEN SOM ARBEJIDSPLADS

Eleverne bliver klogere pa jeres virksomhed og pa, de mange karrieremuligheder,
der findes i jeres branche. Fortel eksempelvis om:

* Kort om jeres virksomhed, og hvad I overordnet laver.
* Dig selv, din egen vej ind i branchen og hvilke forskellige jobs, der er hos jer. H USK-

OPLAG Et besgg varer ca.

1,5 time, og
programmet
tilpasser I sammen
med lereren.

»  Presenter eleverne for, hvordan I arbejder med de faglige omrader,
som I har aftalt med leereren i forhold til jeres website. - Vis gerne med eksempler.
» Udfordr gerne eleverne med sma opgaver eller spgrgsmal.

RUNDVISNING

Eleverne far en rundvisning i (dele af) virksomheden. Vis dem eksempelvis:

* Hvordan jeres virksomhed er inddelt i forskellige afdelinger.
» Jeres produkters rejse fra ide til feerdigt produkt.

Stil gerne spargsemal til elevene, frem for at forteelle alt. Eksempelvis “hvordan tror I, at vi....”

Jo mere de kommer pa banen des sjovere bliver besgget.

» KONTAKT OS GERNE

Har du spgrgsmal eller ideer? Skriv til os pa: kontakt@aabenvirksomhed.dk
Eller se mere pa vores hjemmeside aabenvirksomhed.dk, hvor du ogsa kan leese om regler og sikkerhed.
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